
Empilement d’images recalées sur le noyau d’une comète

Pour l’empilement en recalant sur le noyau de la 
comète voici comment je procède avec PRISM 64 
bits. Je ne sais pas si c’est la meilleure méthode 
mais pour ce qui me concerne elle me satisfait pour
les comètes qui ne sont pas trop rapides (moins de 
5 arcsec par minute).

1 – Prétraitement automatique
Tout d’abord je réalise le pré-traitement des images
avec un master offset, un dark et un flat récent 
(datant de moins de 24h par rapport aux images 
brutes de la comète) dans le but de réaliser 
éventuellement une photométrie précise.

Dans l’onglet “Image de calibration” je décoche 
“Optimisation du noir” car j’utilise un dark ayant le
même temps de pose que les images brutes.
Dans l’onglet “Cosmetique” je décoche “Détection 
automatique des pixels chauds” car cette fonction 
pertube la précision des mesures photométriques.

Dans l’onglet “Tri” je décoche la case “Activer le 
tri...” car je souhaite garder toutes les images car 
même les images moins nettes permettent aussi 
d’évaluer la magnitude de la comète.



Dans l’onglet “Recalage / registration” je coche 
les cases ci-dessous et en particulier la case 
“Sauve les images recalées” car ce sont ces 
images que j’injecterai dans la fonction qui 
empilera sur le noyau de la comète afin de lui 
faciliter le travail.



Puis dans l’onglet “Addition” je coche 
“Addition des images simple” ce qui me permet 
de faire ressortir les éventuels défauts de 
prétraitement (points chauds, offset, dark ou flat 
de mauvaise qualité ) ou des traces de passages 
de satellites ou de nuages pour éventuellement 
refaire les traitements après avoir supprimé les 
clichés en cause.



 Le prétraitement prend quelques minutes et nous
affiche un lien qui pointe vers une image 
montrant les étoiles ponctuelles et la comète 
sous la forme d’un trait décrivant son 
déplacement sur le fond de ciel étoilé.



Mais ce que l’on souhaite c’est d’avoir un noyau
de comète ponctuel quitte à avoir des étoiles 
sous forme de traits. Pour ce faire j’utilise la 
fonction “Addition pour objets mobiles” du 
menu “Addition-Recalage”. Je coche la case 
“Utiliserle nom…” et je saisi le nom de la 
comète ici “C/2019Y4”. Je coche les case 
“Sauver les images résultats” et “Sauver les 
images intermédiaires”. Je choisi le nombre 
d’images à sommer par paquets, ici 99 car j’ai 
100 images brutes, le résultat sera une image 
addition de 99 images recalées sur le noyau.



Je charge les images qui ont été recalées par 
rapport aux étoiles c'est à dire celles du 
répertoire "PreProcess_Registered". Dans 
l'exemple on a 100 images



Je sélectionne le bouton "Paramètre 
astrométrie" puis le catalogue "UCAC_4" et je 
décoche la case "Image orientée Nord/Sud" car 
ma caméra CCD n’est sont pas orientée 
Nord/Sud.

Puis dans la fenêtre principale “Addition images
pour détection astéroïdes” je clique sur OK pour
lancer le calcul.

A droite un extrait du fichier log montre 
qu’après le chargement des images PRISM 
détecte l’objet et affiche sont orientation et sa 
vitesse de déplacement. Puis PRISM choisit 
l’image de référence. On surveillera la valeur 
RMS (ici 0,03 pixels) car si elle dépasse 1 pixel 
alors il faudra vérifier la qualité de l’image 
incriminée et éventuellement la supprimer du lot.

Chargement en cours de : 
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
100.fits
C/2019Y4(ATLAS), Objet trouvé : Angle -> 
258.4°, Vitesse (arcsec/min) -> 1.625
 
Image de référence géometrique pour les 
translations : 
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
050.fits
Nbre d'étoiles pour le calcul de la translation : 128
Image : r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-
04-001.fitsDécalage Géometrique par rapport à 
l'image de référence Dx=-0.04 DY=-0.04 pixels, 



Ecarts RMS=0.03 pixels

Les images intermédiares sont sauvegadées dans
le sous-répertoire “Resultat_decalage” elle 
porte le préfix “shift_” et sont recalées sur le 
noyau de la comète. Elles pourront être 
additionnées ultérieurement.

Image courante : 
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-099
Décalage Astrometrique Dx=13.58 DY=63.29 
pixels, décalage temporel : 01h 23m 34s
 -> Translation totale dx=13.53 dy=63.25
Sauve l'image intermediaire E:\
20200405_Images_astro\C_2019Y4(ATLAS)\
PreProcess_Registered\Resultat_decalage\
shift_r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
099.fits

L’image résultat porte le préfixe “adc_” et se 
trouve dans le sous répertoire 
“Resultat_addition”. 

L’addition a bien été réalisée sur le noyau de la 
comète.

Sauvé : E:\20200405_Images_astro\
C_2019Y4(ATLAS)\PreProcess_Registered\
Resultat_addition\
adc_r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
050.fits
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