Empilement d’images recalées sur le noyau d’une comete

Pour I’empilement en recalant sur le noyau de la

N . . . N Prétraitement automatigue
comete voici comment je procede avec PRISM 64 =

bits. Je ne sais pas si c’est la meilleure méthode T | Recalage / registration | Addition
mais pour ce qui me concerne elle me satisfait pour f§ " Prealabls [aucun par défau]
les cometes qui ne sont pas trop rapides (moins de ihctiver le tri par Pyw/HM etoile (images stellaies];
i . &toile masimum tolérable [pisels) : .
5 arcsec par minute FudHM Etail |Erable [pixels) 27
R apport d'&longation de FadHM masimum @ 1.3
1 — Pretraitement automatique Pour augmenter la vitesze de caloul, calculer sur
Tout d’abord je réalise le pré-traitement des images Toute limage 1024%1024 pixels centraus

avec un master offset, un dark et un flat récent 5124512 pisels centraus 204852048 pivels centraus
(datant de moins de 24h par rapport aux images
brutes de la comeéte) dans le but de réaliser

éventuellement une photométrie pI‘éCiSE. Tri par intervalle de temps par rapport & la Tere image

Temps Masimum tolerable [Minutes] . |5

Dans I’onglet “Image de calibration” je décoche
“Optimisation du noir” car j’utilise un dark ayant le
méme temps de pose que les images brutes.

Dans I’onglet “Cosmetique” je décoche “Détection
automatique des pixels chauds” car cette fonction
pertube la précision des mesures photométriques.

Dans I’onglet “Tri” je décoche la case “Activer le
tri...” car je souhaite garder toutes les images car
méme les images moins nettes permettent aussi

d’évaluer la magnitude de la comete. \ Arnuler




Dans I’onglet “Recalage / registration” je coche
les cases ci-dessous et en particulier la case
“Sauve les images recalées” car ce sont ces
images que j’injecterai dans la fonction qui
empilera sur le noyau de la comete afin de lui
faciliter le travail.

Prétraitement automatigue

Images couleurs APK Tri | Recalage / registration | Additior 4

iMNe paz faire de recalage ou registration des images:

tethode de Recherche de décalage entre [z images

Chercher le décalage des images avec les Etales @
Chercher le décalage des images par [ntercarrélation

Alganthme de translation

Translation Bilingéaire -» Standard (@)

Tranzlation Bapline  -» Attention : cela peut altérer la phatamétrie

Zone de calcul de recherche de décalage

Restreindre la zone de calcul
Lirniter la zone de calcul zur le centre de limage:
5120512 piselz 2048x2048 pirels
102441024 pixels

Applicable zeulement pour lez images du ciel profond [stellairg] et
pour accelérer les calouls!

O ptionz

Tenir compte d'une rotation des images [recherche de @
décalages stellaires uniquement)

Sauve les images recalées

La premiére image de la liztefamille sert de référence et ne sera
paz tranzlatée.

3
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Puis dans I’onglet “Addition” je coche
“Addition des images simple” ce qui me permet
de faire ressortir les éventuels défauts de
prétraitement (points chauds, offset, dark ou flat
de mauvaise qualité ) ou des traces de passages
de satellites ou de nuages pour éventuellement
refaire les traitements apreés avoir supprimé les
clichés en cause.

Prétraitement automatigue

Tri | Recalage / registration | Addition
Addition/Composgitage [aucun par défaut)

Me pas additionner lez images

i Addition dez images simple
O ptians 2 : @

Somme normalizée [uniguement =i pixel format entier]

Addition des image par Mediane

[&ttention, le Bapport Signal & Bruit ne zera pas aussi
bon qu'aves les autres twpes d'additions]

Addition des imagesz ''Sigma F.appa"
Seul de prize en compte / au fond de ciel (30 [%]

Mambre de Sigmas de rejection |20 [paz d'unitéz]

Pourcentage cible de pikels & comger (0.1 [%]

Mambre ditération masimum |20 [paz d'unités]
Mates [pour 'addition zigma K.appal

D'anz le caz d'additions en Sigma K.appa. || est conzeillé que toutes
les images de la sére dient un temps de poze identique.

"Mbre de Sigma de rejection’ ezt une valeur de départ, le calcul
optimal de cette waleur ze fait par itérationz pour atteindre e
pourcentage de pikelz & cormger.

Le zeuil de prize en compte £'effectus par rapport au broit
de fond de ciel

| Annuler




Le prétraitement prend quelques minutes et nous
dffiche un lien qui pointe vers une image
montrant les étoiles ponctuelles et la comete
sous la forme d’un trait décrivant son
déplacement sur le fond de ciel étoilé.

O1h40m 00: Bincx1 |-200°C MX=OMY=0_Fit=L. Foc=300mm sca=2107/pixel RA=OTh2Emd80Ms | DEC=+66"120625°

<1038 Y2856 272039 ADU Moy Med {3l 226512:30: 2651300 | Niv.gris= 68 Formet 332625041 [Réds 326ts] Zoom =1




Mais ce que I’on souhaite c’est d’avoir un noyau
de cométe ponctuel quitte a avoir des étoiles
sous forme de traits. Pour ce faire j’utilise la
fonction “Addition pour objets mobiles” du
menu “Addition-Recalage”. Je coche la case
“Utiliserle nom...” et je saisi le nom de la
comete ici “C/2019Y4”. Je coche les case
“Sauver les images résultats” et “Sauver les
images intermédiaires”. Je choisi le nombre
d’images a sommer par paquets, ici 99 car j’ai
100 images brutes, le résultat sera une image
addition de 99 images recalées sur le noyau.

Addition images pour detection asteroides/c... X

@ Utilizer le nomdnumeérn d'un astéroide/comete pour la
vitezze et la direction

Witezze et direction

Decalage en secondes d'arc par minute ; |1.72

Angle par rapport au Maord Pd | 270.00

Mam ou numéro de ['astéraide ou d'une cométe

20134

Somme dimages

e

Mombre dimages 4 sommer [par paguetz] | 99

-

Sauver les images resultats v
Sauver les images intermédiaires (W]

L'image de référence ezt la médiane de chague zérne

Lizte de fichiers a traiter [zelection multiple) ;

Image couleur [Bayer RGE] | Type de matrice |

FParamétres &strometriques |

MEB : le degré du polynome de ['aztrométrie ezt
automatigue, en fonction du nombre d'étoiles validées.

|IIIK
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Je charge les images qui ont été recalées par

Regarder dans PreProcess_Registered = e ? » EI
L. , < g
rapport aux étoiles c'est a dire celles du PR o o “E
5 i " j " Oy r_C_2019Y4{ATLAS)_L [2020_04_04]-04-D01.fits 20/04/2020 18:12 Pr
rep ertoire PreProcess_Reg istered". Dans Accasrapide A\, ¢ a019VA(ATLAS) L [2020_04 04]-04-002.fits  20/04/2020 18:12 Pr
l'exemple ona 100 images vl Oor_C_2019V4(ATLAS)_L [2020_04_04]-04-D03.fits  20/04/2020 1812 Pr
Cyr_C_2019YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-004.fits  20/04/2020 18:12 Pr
Bureau Oy C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-005.fits  20/04/2020 18:13 Pr
= Cyr_C_2019YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-006.fits  20/04/2020 18:13 Pr
n Cor_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-007fits  20/04/2020 12:13 Pr
Bibliothéques (3 r_C_2019VA(ATLAS) L [2020_04_04]-04-D08.fits  20/04/2020 18:13 Pr
@ Cyr_C_2010YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-000.fits  20/04/2020 12:14 Pr
= Cyr_C_2019YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-010Fts  20/04/2020 18:14 Pr
waE Cyr_C_201GYA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-D11fits  20/04/2020 18:14 Pr
— o1 C_2019YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-012fits  20/04/2020 13:14 Pr
@ Cyr_C_2019YA(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-013fits  20/04/2020 18:14 Pr
e O C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-0145its  20/04/2020 18:15 Pr-
3 y
Nom du fichier - 2 [ ownr |
Types de fichiers : | Fichiers FITS = |W|




Je sélectionne le bouton "Parameétre
astrométrie" puis le catalogue "UCAC_4" et je
décoche la case "Image orientée Nord/Sud" car
ma caméra CCD n’est sont pas orientée
Nord/Sud.

Etalonnage astrométrie

Catalogue de référence

Mbre max. d'étolles de comparaison
Catalogue de référence (B0
Danz limage |60

51 la calibration echoue, tenter
d'augmenter le nombre d'etoles de
limage et du catalogue

| Redefinir les niveau de mezzages |

| Béglage de la reconnaiszance auto |

Image arientée MaordSud
Angle [appros] (0

Woir état du calcul
Cacher la fiche de transtormation

Deq. polynome |1

Md) param. défautz entéte camera

Annuler |

Puis dans la fenétre principale “Addition images
pour détection astéroides” je clique sur OK pour
lancer le calcul.

A droite un extrait du fichier log montre
qu’apres le chargement des images PRISM
détecte ’objet et dffiche sont orientation et sa
vitesse de déplacement. Puis PRISM choisit
I’image de référence. On surveillera la valeur
RMS (ici 0,03 pixels) car si elle dépasse 1 pixel
alors il faudra vérifier la qualité de I’image
incriminée et éventuellement la supprimer du lot.

Chargement en cours de :
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
100.fits

C/2019Y4(ATLAS), Objet trouvé : Angle ->
258.4°, Vitesse (arcsec/min) -> 1.625

Image de référence géometrique pour les
translations :
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
050.fits

Nbre d'étoiles pour le calcul de la translation : 128
Image : r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-
04-001.fitsDécalage Géometrique par rapport a
lI'image de référence Dx=-0.04 DY=-0.04 pixels,




Ecarts RMS=0.03 pixels

Les images intermédiares sont sauvegadées dans
le sous-répertoire “Resultat_decalage” elle
porte le préfix “shift_” et sont recalées sur le
noyau de la comete. Elles pourront étre
additionnées ultérieurement.

Image courante :
r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-099
Décalage Astrometrique Dx=13.58 DY=63.29
pixels, décalage temporel : 01h 23m 34s

-> Translation totale dx=13.53 dy=63.25

Sauve l'image intermediaire E:\
20200405_Images_astro\C_2019Y4(ATLAS)\
PreProcess_Registered\Resultat_decalage\
shift_r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
099.fits

L’image résultat porte le préfixe “adc_" et se
trouve dans le sous répertoire
“Resultat_addition”.

L’addition a bien été réalisée sur le noyau de la
comete.

Sauvé : E:\20200405_Images_astro\
C_2019Y4(ATLAS)\PreProcess_Registered\
Resultat_addition\
adc_r_C_2019Y4(ATLAS)_L_[2020_04_04]-04-
050.fits

Patrice Le Guen 21/04/2020




